Laboratorio de Su

'El éxito no es para los que tienen ideas, sino para aquellos que las hacen realidad’



Introduccion

Este programa ha sido disenado sobre la metodologia DESIGN THINKING para ayudar o
desarrollar las habilidades necesarias para crear, validar y llevar adelante una idea de
negocio desde cero. No importa si eres un principiante en el mundo del emprendimiento o
Si ya tienes experiencia, este programa te proporcionard los conocimientos necesarios

para llevar tus ideas al mercado.

Nuestros expertos en emprendimiento, creatividad e ideacion han disenado este programa
pensando en ti, para que puedas obtener el maximo provecho de él. Te invitamos a unirte a
esta experiencia de aprendizaje, que te ayudard a desarrollar habilidaodes clave y a

emprender con éxito.

iBienvenido al mundo del emprendimiento!



Objetivo

El objetivo de este programa de formacion de emprendimiento es proporcionar a los
participantes las herramientas, habilidades y conocimientos necesarios para convertirse

en emprendedores exitosos, capaces de crear negocios sostenibles en el tiempo.

Durante el programa, los participantes aprenderdn a identificar oportunidades de negocio,
validar ideas, desarrollar modelos de negocio solidos, atraer inversores y lanzar sus
productos o servicios al mercado. El objetivo final es que los participantes puedan
desarrollar su propia idea de negocio, validarlo y lanzarlo al mercado con éxito. El
programa estd disenado para ayudar a los participantes a superar los obstaculos

comunes del emprendimiento y a aumentar sus posibilidades de éxito a largo plazo.



:Para quienes estadirigido
el programa?

Este programa estd disenado para aquellos emprendedores apasionados que quieren

transformar sus ideas en soluciones.

Buscamos proporcionar conocimientos, herramientas y estrategias que permitan a los
emprendedores fortalecer sus ideas de negocio, enfrentar desafios y aprovechar

oportunidades en un entorno competitivo.



 Perfil del emprendedor

e Emprendimientos en edad temprana (junior),
preferiblemente que tengan de 1 a 6 meses de estar
operando.

e MAximo dos integrantes por idea

e Edades: de 18 a 35

e Estrato socioeconOmico: 1,2y 3

e Nivel educativo: Minimo bachiller, maximo pregrado

Emprender



1 Etapa de

: formacion
Filtro 3
Sustentacion
Seleccion de Eval n d
participantes Formacion virtual b S ISRl (2

proyectos
Sincronica

*Etapa de filtro: maximo 40 personas- minimo 30

*Maximo dos participantes por idea

*3 semanas de formacion *Clases de 2 horas (martes y jueves)
*Actividades: Turismo, belleza y cosmética, gastronomia, diseno y

NOTAS

Etapa de o
acompanamiento i

Acompanamiento

e Tutor Hube

e Tutor Sector

produccion de accesorios, diseno y produccion de articulos para el hogar.
*En la sustentacion se seleccionardn b ideas de negocio para la etapa 2



Metodologia

ETAPA DE FORMACION:

Formacion virtual en sesiones sincronicas
(videollamada - zoom) y contenido a
consumir de manera complementario para
profundizar en los temas tratados desde el
Campus Virtual Emprender.

1 Sesion virtual sincréonica de 2 horas, 2 horas
de trabajo individual y una actividad por
cada modulo, genera un Modelo de Negocio
como entregable final y sesiones voluntarias
de Preguntas cada dos sesiones.

e Legal |

e Financiero

e Servicio al cliente |
e VVentas y comercializacion
e Marketing '
e Digital

e Tipo de negocio (grupos)

................

................



Deseabilidad, Construccion de
un emprendedor Viabilidad y la propuesta de
Factibilidad Yelle]]

Viabilidad

FiInanciera

Creatividad y
flexibilidad

Ejecucion y

operacion

Emprender



| feme

Horas de
acompanamiento

~ Entemas:
e |legal
| e Financiero

e Servicio al cliente

. e Ventasy comercidlizacion
©iiioiio e Marketing digital hm
LR R | Emprender







Habilidades del
emprendedor exitoso

Ejes Tematicos

e Empoderamiento y proyecto de vida
e Comunicacion asertiva y negociacion
e Empatia y Raport

e Proactividad y resiliencia

e Marca personal y storytelling




Deseabilidad,
Viabilidad y Factibilidad

Ejes Tematicos

e Andlisis de mercado: Clientes potenciales y
competencia

e Ideacion y oportunidades de mercado

e Validacion de la idea de negocio con clientes
potenciales

e Factibilidad técnica vy legal

e :COMO trabajar con lo que tengo? (SIT)




Construcciondela
propuesta de valor

Ejes Tematicos

e Segmentacion y buyer persona

e Diseno de producto y diferenciales

e Mapa de experiencia del cliente y canales de
distribucion

e Posicionamiento y relacionamiento con

clientes




Operacion y viabilidad
financiera

Ejes Tematicos

e La diferencia entre bienes y servicios
e Construccion del flujo operativo del negocio
e Inventario de recursos clave

e Alionzas y ecosistema




5 Viabilidad financiera

Ejes Tematicos

e Estructura de costos y gastos

e Definicion precios de venta

e Proyeccion de ventas

e Punto de equilibrio y tasa interna de retorno

e Flujo de caja proyectado




6 Creatividad y flexibilidad

Ejes Tematicos

e Invencion, innovacion y creatividad
e Grandes ideas
e Reglas comunes para la lluvia de ideas

e Investigacion sobre lluvia de ideas y creatividad

e Bosqguejos de conceptos y modelado de los bosquejos

e Proceso de generacion de conceptos
e BUsgqueda externa e interna — lluvia de ideas
e Generacion de conceptos — ejemplo de combinacion de

ideas.




Sustentacion

Durante la sustentacion, el emprendedor resalta los aspectos

MAas importantes y atractivos del proyecto, lo que incluye: /\/‘
{ -~

e Descripcion del proyecto

e |dentificacion y explicacion del problema o necesidad

P

e Propuesta de valor
e Mercado y publico objetivo
e Modelo de negocio

e Proyecciones financiera

e Impacto y sostenibilidad



FAGLITTAROIRIES

Jul
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GERENTE GENERAL DE
EMPRENDER

Profesional en Comercio
Internacional- Universidad
Jorge Tadeo Lozano

Especialista en Finanzas
Universidad Sergio Arboleda

Especialista en Marketin
Estratégico -Universida
Cesda

DIRECTOR DE NEGOCIOS U
ALIANZAS DE EMPRENDER

Profesional en Comunicaciones
Universidad de Antioquia

~ Capacitador en talleres:
leerozg?\c/l), Innovacion, Prototipado
y Metodologias Agiles

Diplomado en Marketing Digital y
Creacion de Marca

Andres
Sanchez

LIDER DE INNOVACION
DE EMPRENDER

Profesional Ingenieria Comercial
DCA

Especialista en Gerencia de Marketing

Certified Desing Thinking, MIT
Management Executive Education

Certified SIT
Scrum Master -Scrum Product Owner
Agile- Education by Scrum Inc.



Cronograma

INicio convocatoria

:09

2 OCTUBRE

Clases
Desde Hasta

02 al 21

NOVIEMBRE

Clerre convocatoria

20

OCTUBRE

Hasta el

Sustentacion
proyectos

30

NOVIEMBRE

Publicacion
seleccionados

27

OCTUBRE

Inicio Fase 2 -
Acompanamiento

22

ENERO - 2024




cmprender



